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I Virtual Learning Environment




GARIS PANDUAN KELAS
GANTIAN ONLINE

 Garis Panduan Kelas Gantian
Dalam Talian

 Garis Panduan Pelaksanaan
Pembelajaran Teradun
Gantian

APLIKASI/PLATFORM

e Quizizz
* Telegram

* Cisco Webex
* FlashbackExpress



GARIS PANDUAN KELAS GANTIAN

DALAM TAL

Pendekatan PdP secara dalam talian
bagi menggantikan PdP yang telah
dijadualkan untuk bersemuka

Kaedah pedagogi
Pembelajaran Teradun

Masa dan tempat pembelajaran
yang lebih fleksibel

AN

1.0

20

21

22

GARIS PANDUAN KELAS GANTIAN DALAM TALIAN

APAITU KELAS GANTIAN DALAM TALLAN

Kielas gantian dalam talian adalash pendekatan pengajaran dan pembela@aran
[PdP) secara dalam talian bagi menggantikan PdP yang telsh dijadualkan
uniuk  bersemuka secara fokal. a3 merupakan  kasdah  pedagogi
Pembelajaran Teradun (FT) yang berpusatkan pelajar dengan masa dan
termpat pembelajaran lebih feksibel dan diperibadikan mengikut pelajar

CARA PERLAHSANAAN

Kelas gantian dalam falian boleh dilaksanakan sehingga maksmom 79%
daripada jurniah jam pembelajaran pelajar (SLT) secarm bersemuka. Sebaga
contoh  bagi semester biasa yang mempunya 14 minggu bersemuka,
maksirmurm kelas gantian dalam talian yang dibenarkan Sdak lebih danpada 10
minggu kelas dengan 4 minggu lag wajit dibuat secara bersemuka.

Pelaksanaan kelas gantian dalam talan yang efeldif pedu mempunya
gabungan TIGA (3) elemen e-permbelaiaran sepert berkut:

i. Bahan pembelajaran seperti e-nota (pdf. ppt. doc), makaman wideo |
audio | skrn, persembahan berbentuk penceritaan, animasi dan perisian
Wieb 2.0, simulasi atau realiti maya (VAL realti luasan (AR). syarahan
secara langsung, kandungan interaktif digital dan landain yang
bersesuaian. lem ini berujuan membolehkan pelajar  membaest
pembselajaran kendii berkatan sesustu fopik berdasarkan bahan yang
telah disediakan cleh pensyarah.




CARA PELAKSANAAN

» Kelas gantian dalam talian boleh dilaksanakan minimum 30%
sehingga maksimum 79% daripada jumlah jam pembelajaran
pelajar (SLT) secara bersemuka (F2F)

Kelas gantian

Semester biasa dalam talian
|4 minggu TIDAK LEBIH

4 minggu lagi
WA|IB dibuat

S€cCara

bersemuka daripada 10 paE— |

minggu kelas




PENGIRAAN JAM ONLINE PdP
JIKA 30% SLT ATAS TALIAN

>L Kursus 3 jam kredit ]
14 minggu x 3 jam kredit = 42 jam
30% x 42 jam = 13 jam

I3 jam bersamaan 5 minggu perlu jalankan
online PdP

>[ Kursus 2 jam kredit ]
14 minggu x 2 jam kredit = 28 jam
30% x 28 jam =9 jam

9 jam bersamaan 5 minggu perlu jalankan
online PdP




JABATAN
PENDIDIKAN

KEMENTERIAN
M E I PTA PENDIDIKAN J P l
LERY MALAYSIA

TINGGI

Simulasi 1:
Kursus 3 jam kredit dengan PTG 30%

&

Pembelajaran
dalam Talian:
36 jam

SLT bagi kursus

GARIS PANDUAN PELAKSANAAN 3 jam kredit

120 jam
PEMBELAJARAN TERADUN GANTIAN

(PEMBELAJARAN DALAM TALIAN)

Pembelajaran

Konvensional:
84 jam




PELAKSANAAN KELAS GANTIAN DALAM TALIAN
"KELAS GANTIAN 0

UNiS<£A

©1L Kelas gantian daripada bersemuka secara fizikal kepada dalam talian
APA YANG

e Pembelajaran

Bahan untuk

pelajar baca atau

rujuk untuk

memahami Rakaman Kuliah / Naratif Slaid / FB

3 : 5 3 Slaid | PdF | Laman web (URL)
sesuatutop|k Live / Telesidang (zoom/skype) et Lamanwel (URL)

2. Aktiviti 3. Pentaksiran

e Pembelajaran e e Pembelajaran e

Ruang untuk pelajar S Pentaksiran untuk
bertanya atau mengukur atau
berbincang Forum | Facebook | \J.\’.‘L‘]!(::‘[)lj meman-tau Giwi A
dalam memahami Telegram | Padiet | Zoom | FB Live pembelajaran : S Kuiz | Tugasan
sesuatu topik S R S R R

-~

o~



PERATUSAN TIGA ELEMEN
e-PEMBELAJARAN

B Bahan Pembelajaran
@ Aktiviti Pembelajaran

Pentaksiran Pembelajaran




1. BAHAN PEMBELAJARAN

| _KellP |
/_ Screen recording,

» Rakaman video/audio/skrin Flashback Express

» e-nota (pdf, ppt, doc)

» Persembahan berbentuk penceritaan, animasi dan perisian
Web 2.0

» Simulasi atau realiti maya (VR)

» Realiti luasan (AR) / Cisco Webex,
Microsoft Teams etc.

» Syarahan secara langsung

» Kandungan interaktif digital dan lain-lain yang bersesuaian



KESETARAAN SLT DAN F2F

Nota digital,laman web etc.

|

* 5 minit untuk satu paparan skrin atau muka surat

Video/audio

* Lima kali masa sebenar video/audio

* |12 minit video adalah bersamaan | jam atau 60 minit
bersemuka secara fizikal

Kuliah interaktif (telesidang video/ audio/ teks atau forum)

* Mengikut anggaran masa sebenar aktiviti tersebut
berlangsung



OFFLINE TIPS

Pdf

Slides

Excel

Video

Usage

Reading long paragraph / facts
Keyword search

Point-based facts
Steps by steps tutorial

Demonstrate Calculation
Simulation

Explain/demonstrate facts/tutorial using
voice, video and picture.

4

i}y Suhailan Safei

Tips

Split pdf into topics/subtopics to make
easier for learners to schedule the study

Don't put too many text / paragraph
Use animation to set learning
focus/attention

Supporting tools for assisting calculation
progress/steps

Maximum length is 10 minutes (easier to
search, minimize the size, avoid boring).
Don’t make video on something that a
student can easily read by themself
using slides/pdf.

Credit:Dr Suhailan



2. AKTIVITI PEMBELAJARAN

» Bertujuan untuk mewujudkan sesi interaksi dua hala
antara pelajar dan pensyarah

» Untuk bertanyakan soalan ataupun membuat
perbincangan lanjut berkaitan sesuatu topik.

» Contoh:

forum, padlet, telesidang (teks, video atau audio) etc.




3. PENTAKSIRAN PEMBELAJARAN

» Bertujuan untuk membantu pensyarah memantau
pembelajaran pelajar

» Memastikan keberhasilan pelajar dalam memahami topik
yang telah disediakan

» Contoh:
kuiz, tugasan, penilaian, refleksi etc.

» SLT adalah dikira mengikut anggaran masa sebenar aktiviti
tersebut berlangsung

» MCQ 20 soalan, | soalan |-2 minit

Quizizz




JABATAN
PENDIDIKAN
TINGGI

Al KEMENTERIAN
M E PTA M PENDIDIKAN J P I
! L5 MALAYSIA

Pembelajaran Teradun Gantian (PTG): Perincian

1 Penggunaan bahan pembelajaran
. 40% - Rakaman video & sudio & skrin
E = Persembahan berbentuk penceritaan
| Bahan - Animasidan Perisian Web 2.0
' pembe|aja ran = Simulssi atau Realiti Maya, atau Realiti Luasan, atau
Realiti Tergabung
= Syarahan dalam/duar kelas
= Kandungan interakiif
- Video praktikal/makmal
= Dan lain-lain yang bersesuaian

Pelaksanaan aktiviti dalam talian menggunakan web 2.0

40% taol

D . »  Kahoot

T Alctiviti - Padlet
e Pembelajaran = LMS (cth: forum, chatting. dsh)
= = Dan lain-lain yang bersesuaian

Pentaksiran dalam talian

= = Kuiz
r?f 2 0 % - Penilzian
| | Pentaksiran - Tugasan
) : - Refleksi

= Dan lain-lain yang bersesuaian

GARIS PANDUAN PELAKSANAAN

PEMBELAJARAN TERADUN GANTIAN

(PEMBELAJARAN DALAM TALIAN) Wajaran yang dinyatakan (40%, 40%,20%) bagi tiga (3) elemen PTG boleh diubahsuai

dengan peratusan atau kaedah pengukuran lain yang bersesuaian bagi keperluan

IPT masing-masing dan ianya perlu disertakan dengan justifikasi yang jelas, boleh
diukur dan mendapat pengesahan dari governan IPT masing-masing.




APLIKASI/PLATFORM ONLINE PdP

} Telegram
of
FIash backExpress g



Video telegram quizbot.mp4

RAKAMAN MELALUI SMARTPHON]

(-t

made with KINE MASTER _

Credit:Dr Suhailan




Viewing Suhailan Safei's scr...

Oy

©SUhai| ) Suhailan Safei (Host

Credit:Dr Suhailan




71 KeLIP

» Jika ingin upload image untuk aktiviti pentaksiran
menggunakan KeLIP, pensyarah perlu create link url.

» url generator yang boleh digunakan:

» Copy ‘Direct Link’ dan isikan dalam KeLIP

» Pelajar juga boleh menggunakan kaedah yang sama untuk
menghantar jawapan dalam KeLIP.

Credit: Dr Mulham


https://imgur.com/
https://imgur.com/

ﬂ Exam.net

Exam.net is a secure platform
for carrying out digital exams in a simple way

During the exam, the students cannot access anything else
on their device but the built-in tools that the teacher chooses

The students’ exam answers can be printed,
downloaded or exported to GoogleDrive and OneDrive

Exam.net meets the standards that The Swedish National
Agency for Education have set out for digital platforms

Retrieved from exam.net



> Retrieved from exam.net



<« J Exam.net

BAMALGIAN A

PAWAR KISEMUA SOALAN BIERIKUT)

Retrieved from



https://www.youtube.com/watch?v=5Pc7XL2CJHQ

P

LRANAN P

ENSYARAH

Merancang dan merekabentuk PdP atas talian selari dengan keperluan
pelajar dan PdP online

Melaksana PdP atas talian mengikut perancangan

Memantau dan memastikan pelajar aktif dalam pembelajaran dalam talian
melalui laporan bagi setiap item e-pembelajaran

Mengambil tindakan bersesuaian dalam memastikan tiada keciciran pelajar
bagi kursus tersebut berdasarkan setiap pentaksiran yang dibuat secara
dalam talian

Rekod pelaksanaan kelas dalam taliarrdan penglibatan pelajar dalam aktiviti
dalam talian perlu disimpan dalam fail pengajaran sebagai bukti pelaksanaan
pengajaran dan juga bukti kehadiran pelajar.



ERIMA KASIH




